
A propos

Développeur depuis plus de 15 ans, je recherche des
projets de développement front-end gravitant autour
des technologies javascript modernes: Angular, React,
Vue, Nodejs...
Passionné et rigoureux, j'apprecie le travail de qualité
et dans les temps. Je m'adapte facilement à tout éco-
système et j'aime travailler en équipe mais également
en solo. Je recherche des missions sur Nantes et/ou
en télétravail.

Compétences techniques

Javascript 9 ans

Typescript 6 ans

Angular 2+ 6 ans

NodeJS 3 ans

Vue.js 2 ans

React 1 an

Git 9 ans

Css3 9 ans

Html5 9 ans

Linux

Windows

Projets personnels

Entre 2 Chaises

Co-fondateur et responsable technique de la maison
d'édition 'Entre 2 Chaises' créée en 2023.
Édition du premier jeu Faux Raccords.

Site web  - 2023
https://e2c-jeux.fr
Création du site web.

Application 'Faux Raccords'  - 2023
https://faux-raccords.e2c-jeux.fr
Création de l'application web permettant de générer
la vidéo bonus d'une partie (ffmpeg).
Reconnaissance de cartes (tensor�ow).

Sites web

Moteur de recherche de �lms  - 2022
Utilisation d'elasticsearch pour le moteur de
recherche + express en back-end, nuxt, SSR,
optimisations SEO

Freelance - 5 ans et 7 mois (En cours)
Développeur web full-stack / tech-lead / javascript

Board Game Arena - Adaptation de jeux de plateaux (en cours)

Découpe des assets, création du layout, animation 
Implémentation en mode multi-joueurs avec le framework BGA 
Jeux adaptés: Unrest, Faux-Raccords et Trailblazers 

Mots clés : responsive, vuejs, full-stack

3e étage - Création d'un back-o�ce de gestion de tournées
(planning, facturation, contrats...) (en cours)

A�nage du besoin, conception full-stack de l'application 
PWA, mode o�ine, gestion des droits 
Implémentation severless (�restore / �rebase / cloud functions) 

Mots clés : responsive, �rebase, �restore, angular, serverless, remote, full-stack

Logick - Création d'applications web (billeterie) (3 ans 6 mois)

Création de multiples applications web, maintenance et évolution 
(ventes en ligne, back-o�ces, interfaces de caisse) 

Mots clés : responsive, angular, remote

Smala - Evolutions du site e-commerce (4 mois)

Conception et développement de nouvelles fonctionnalités (site vitrine + BO) 
Développements full-stack (back-end Nodejs avec Strapi) 

Mots clés : responsive, strapi, nuxt, vuejs

Groupe Syd - Création d'une PWA de gestion de tournées (agents
de terrain) (5 mois)

Mise en place de la progressive webapp et de son architecture 
Conception et développement de nouvelles fonctionnalités 
Rôle de tech-lead avec une équipe composée de 4 développeurs 

Mots clés : responsive, �rebase, �restore, pwa, angular, serverless

Air Liquide - Evolution d'une PWA d'aide à la vente (5 mois)

Corrections et évolutions de la progressive webapp (front et back-end) 
Conception et développement de nouveaux composants front 

Mots clés : international, responsive, material design, pwa, angular

Enedis - Création d'une application web de visualisation
cartographique (4 mois)

Mise en place de l'application web et de son architecture 
Mise en place et utilisation d'ArcGis pour la visualisation cartographique 
A�nage du besoin, force de proposition UI/UX 

Mots clés : responsive, material design, angular

fév. 2019
Livingpackets - 1 an

Développeur et responsable front-end (js)

 Création d'une application web et d'un back-o�ce (1 an)

Mise en place d'une application web (architecture et outils) 
Gestion de la migration de l'existant vers la nouvelle architecture 
Mise en place d'une plateforme d'intégration continue (CI/CD) 
Création et maintien d'une suite de tests d'intégration 

Mots clés : responsive, �rebase, material design, api grpc, gitlab, remote

jan. 2018
Conserto

Alban Alnot - Freelance
Développeur web front-end / javascript

https://e2c-jeux.fr/faux-raccords
https://e2c-jeux.fr/
https://faux-raccords.e2c-jeux.fr/


Mon CV  - 2019

https://alban44.github.io

Math Trade  - 2016
Site web d’échange circulaire de jeux de plateau
(front-end React/Redux et back-end �rebase)

Jeux

Factory fun  - 2014
https://html5-games-ff.onrender.com/
Jeu multi-joueur temps réel, adaptation du jeu de
plateau 'Factory fun'

Calc'Killer  - 2013
https://html5-games-ff.onrender.com/CalcKiller
Jeu de calcul pour adultes (multi-niveaux)

Decalco  - 2013
https://html5-games-ff.onrender.com/Decalco
Jeu de calcul pour enfants

Virus Killer  - 2011
https://viruskiller.onrender.com
multi-joueur temps réel, inspiré de 'Docteur Mario'

Centres d'intêret

Anglais  bon niveau
Sports  badminton, squash, jujitsu, escalade
Loisirs  jeux de plateau, voyages, jardinage
Codingame  coder c'est fun! (pro�l: BanBan)

Formation

2003 - 2008  Ecole Nationale d’Ingénieurs de Brest
Diplôme d’ingénieur en Informatique
2000 - 2003  Lycée d’enseignement Général
Baccalauréat Scienti�que

Contact

https://alban44.github.io
https://fr.linkedin.com/in/alban-alnot-freelance

 - 3 ans 8 moisDéveloppeur web front-end (js)

Arpege - Création d'un composant de visualisation et de
modi�cation de données cartographiques (4 mois)

Prise en main des outils de cartographie (lea�et, geoserver/geotools, shape�le,
Web Map Service) 

Conception, développement et tests du composant 
Intégration du composant dans l'application �nale et branchement des API 

Mots clés : lea�et, geoserver, angular

Akeneo - Préparation à la migration d'une application web legacy
vers une Single Page Application (3 mois)

Refactoring de l'application open-source 
Création d'API REST et de composants front-end via BackBoneJS 

Mots clés : international, open source

Emotic - Conception et développement d’une application
(tablette/web) d’aide à la vente (2 mois)

Mise en place de nouvelles fonctionnalités 
Conception et développement de nouveaux composants/services 

Mots clés : responsive, angular

Solution recyclage - Création d'une application back-o�ce (3 mois)

Prototypage et maquettage de l’application 
Mise en place de l'application web, de son architecture et outillage 
Mise en place des tests unitaires et d'integration (Karma, Jasmine) 

Wiztivi - Création et maintenance d'interfaces pour box TV (2.5 ans)

Mise en place de la structure et de l'outillage des applications 
Conception et développement de composants transverses 
Développements, tests et débuggage sur box TV (applications embarquées) 
Co-développement à distance avec une équipe internationale 
Implementation de tests unitaires et fonctionnels (karma) 
Développement d'application native hybride responsive (mobile/tablette/pc) 

Mots clés : international, responsive, cordova

avril 2014
Euro�ns - 2 ans

Développeur web full-stack (C#)

 Maintenance et évolution du site internet et de l'ESB (1.5 an)

Méthodologie SCRUM avec équipe scindée à l'international 
Maintenance et évolution du site web / web services / ESB 
Mise en place d'une plate-forme automatisée de tests de performance 
Création et maintenance de tests automatisés du site web 

déc. 2011
Capgemini - 3 ans 4 mois

Développeur full-stack (C#)

SNCF - Création d'un back-o�ce de messaging (3 mois)

Conception du modèle de données 
Conception et implémentation du site web de saisie et du back-end 

ANR - Maintenance et évolution du site Internet (7 mois)

Conception et développement d'évolutions majeures, correction d'anomalies 
Création d'outils d'automatisation (traitement en GED, déploiement..) 

SNCF - Maintenance et évolution de l'application de vente au
guichet (2.5 ans)

Conception, chiffrage et développement d'évolutions majeures 
Maintenance d'un outil de test automatisé de l'application 
Conception et création de WebService 
Accompagnement de développeurs lors de leur montée en compétences 

https://alban44.github.io/
https://html5-games-ff.onrender.com/
https://html5-games-ff.onrender.com/CalcKiller
https://html5-games-ff.onrender.com/Decalco
https://viruskiller.onrender.com/
https://alban44.github.io/
https://fr.linkedin.com/in/alban-alnot-freelance


août 2008


